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要件定義・仕様書

フローチャート等

スプライト
および
変数

概要

作品名

 cs123456

　歩くネコ

　端についたら反転するネコ

仕様
使い方

氏名 　鈴木　花子

旗を押すと、ネコが歩き端についたら逆戻りする

Scratchアカウント

始め

10歩歩く

次のコスチューム

0.2秒待つ

端に着いたか？

180度回転する

終わり

Yes

No

赤いボタン
押されたか？

No

Yes

ここの数字を記入する
「共有する」ボタンを押す


